INSTITUCION EDUCATIVA JUAN XXIII

ASIGNATURA INFORMATICA

DOCENTE : ING. HECTOR E. APOLINAR MARTINEZ
GRADO : 8 (Octavo)

FECHA : 11/02/2020

TEMA : CONFIGURACION DE ACCION DEL MOUSE

NORMAS BASICAS PARA PRESENTAR UN TRABAJO ESCRITO

Opciéon ACCION para programar la ejecucién de un evento cuando el mouse pasa sobre un objeto:
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Este sencillo ejemplo explicado hoy en clase, es solo una idea de como hacer un juego en power
point utilizando la opcién de Accién del mouse.

NORMAS PARA PRESENTAR TRABAJOS ESCRITOS, el estudiante debe ver el video enviado al
grupo de whatsapp y tener en cuenta las normas para las siguientes paginas que debe tener la
investigacion que se le asignara: portada, tabla de contenido, resumen, introduccion y capitulos
(son los items que el docente asignara), Bibliografia (web grafia).

TALLER No. 02 (calificable)
Teniendo en cuenta las explicaciones dadas por el docente en clase realice los siguiente ejercicio
e investigacion:
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CREACION UN JUEGO EN POWER POINT (Vale 2,5)

El estudiante debe crear un Presentacion Ilamado MIJUEGO — NOMBRE Y GRADO DEL
ESTUDIANTE, que debe cumplir las siguientes condiciones:

v

NSRRI

Tema del juego a criterio del estudiante (se tiene en cuenta el ingenio y creatividad)

Usar formas

Usa imagenes o gif animados

Objetos multimedia les como sonidos

Utilizacién de la opcion ACCION (Pasar el mouse por encima)

Controlar pagina del ganador y programar objetos para iniciar juego y para salir del
mismo.

Controlar pagina del perdedor y programar objeto para iniciar juego y salir del mismo si se
desea.

INVESTIGACION - WORD (Vale 2,5)

TEMA

El estudiante debe crear un documento llamado EL BOGOTAZO — nombre y grado del estudiante,
los items a investigar son los siguientes:
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Que fue el Bogotazo

Biografia de JORGE ELIECER GAITAN

Asesinato del Caudillo del Pueblo

Biografia de JUAN ROA SIERRA

Causas del Bogotazo

Consecuencias

Conclusidon personal sobre este historico evento.

Este trabajo debe cumplir con las normas que se explican en el video enviado al grupo sobre

presentacion de trabajos escritos.-

Debido a que en este momento se estan revizando las memorias USB, LOS 2 ARCHIVOS (EL
JUEGO Y LA INVESTIGACION Sobre el Bogotazo) Se deben enviar al siguiente correo electronico:

hector_apolinar@hotmail.com

FECHA DE ENTREGA - FEBRERO 18 DEL 2020
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